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Resumen
La presente investigación tiene como objetivo proponer cambios para la planeación de los programas de estudio  que sean favorables  a los procesos de motivación para la creatividad en los espacios académicos en la Escuela de Pintura Escultura y Artesanías de la UJED. Se aportan propuestas que enriquecen el diseño curricular. Se trata de una investigación en el campo de la enseñanza de las Artes Visuales, la población seleccionada son estudiantes que cursan el nivel de Licenciatura en la Universidad Juárez del Estado de Durango y los alumnos de la Carrera de Diseño Gráfico Publicitario de la Universidad José Vasconcelos, conformando una muestra de 132 sujetos en promedio de 21 años. Se diseñó un instrumento de 100 reactivos  para explorar la influencia  motivacional de los ambientes de aprendizaje en las escuelas, este mostró tener  una validez y confiabilidad de .96 Se recolectaron los datos y por medio del análisis de factores se pudieron conocer las situaciones que favorecen la propuesta.  El planteamiento  se hace en base a la pregunta ¿Cómo el individuo se apropia de conocimientos dentro de los espacios académicos para lograr la creación de obras con valor artístico?, cuales factores de los que intervienen influyen decisivamente para el éxito del proceso. El tipo de investigación es de generación de paradigma. En la síntesis de los resultados obtenidos, se detectaron los cinco factores que apoyan la propuesta de paradigma. Palabras clave: arte, creación y ambientes.
 
1. INTRODUCCIÓN.
La investigación es una propuesta para ofrecer una formación  diferente a la habitual, que incida directamente en los terrenos de la abstracción que los estudiantes utilizan como recurso para la ejecución de obras de arte con valor. Esto implica involucrar a los académicos en el nuevo paradigma para que se comprometan a ofrecer a los estudiantes los conocimientos y las prácticas necesarias para lograr que la emotividad fluya adecuadamente y  se  vea reflejada en la producción artística. La escuela debe procurar a los estudiantes herramientas suficientes para que al salir de la carrera su obra pueda competir con la de cualquier artista nacional o internacional. Los maestros deben  asumir la obligación que tienen de buscar los  medios para que la institución se fortalezca de acuerdo a las necesidades que la realidad exige. El presente estudio constituye una aportación a las metodologías de enseñanza aprendizaje, que se llevan a cabo en las aulas. 
La formación académica en artes sufre una dualidad comparada con otras disciplinas, en primer lugar se estima como una actividad no fundamental para la vida, es decir no necesaria y hasta riesgoso querer vivir de ella y por el otro los ambientes en donde se difunden las obras  artísticas como las galerías, museos, exposiciones, etc. impactan en la sensibilidad de todo ser humano ya que es difícil dejar de conmoverse con las obras de los grandes artistas que la historia registra. Aquí el reto de los  profesionales de las artes al tener que conciliar esta dualidad, ¿cómo guiar a los alumnos  para que ejecuten obras de las que puedan a sentirse satisfechos? Se sabe que el sentimiento está, la emoción existe, sin embargo la mayoría de las veces no fluye en una forma adecuada, se queda en algún nivel de inconsciente y no se transforma en una realidad. El interés del presente estudio,  es en este campo, ¿cómo se gesta una obra  de arte?, ¿cuáles son los ambientes propicios en el proceso de la producción artística?
El estudio recomienda entre otras cosas provocar la sana interacción de los alumnos en el plano social y cultural evitando el aislamiento, a fin de mejorar el ambiente en el proceso enseñanza aprendizaje. Actualmente  no se relaciona suficientemente con su entorno, por lo que con el nuevo paradigma se les orienta a que se vinculen con el contexto nutriendo su inventiva, a través de  la investigación de campo, transformando alumnos pasivos en activos.  El lugar en donde viven es un factor que contribuye  la producción de  actividad interna  del artista por  lo que la utilización de estímulos  representa  el principal  cambio sugerido para que se externen las emociones. Es importante el uso de inducciones para que afloren las ideas. Los maestros motivarán organizando actividades  que involucren trabajo individual y grupal fomentando la socialización y utilizando hasta la música como estimulante.

Uno de los aportes es el énfasis que se hace en que la programación curricular se renueve con contenidos y actividades enfocadas al adiestramiento y desarrollo de habilidades innatas, fomentando la seguridad y  mejorando así la atención y la concentración. Cada maestro se hará responsable de que el diseño de su programa contenga las actividades necesarias para ampliar las habilidades justo para su materia. Las sugerencias que se plasmen deberán ser investigadas por cada uno de los docentes, buscando la asesoría con especialistas en el campo de la Psicología Educativa y las Ciencias de la Educación.

Dentro del terreno de la creación artística existen muchos niveles que es importante explorar, esto por medio del estudio de los procesos de enseñanza aprendizaje y del análisis de los senderos de la abstracción que un productor utiliza. La función del docente en una escuela de arte es lograr que sus alumnos asuman y entiendan cuales son las condiciones que facilitan el proceso, sin embargo muchas veces ni siquiera los maestros han logrado establecerlos, situación que propicia que la cátedra no sea lo suficientemente efectiva.


Se mencionan en seguida los referentes bibliográficos que se tomaron en cuenta en la revisión de la literatura como sustento teórico del estudio, primero las definiciones de los ejes y en seguida los autores que con sus teorías abordan el tema.

Arte viene de la etimología del latín ars  artis significa disposición e industria para hacer alguna cosa, imitación de lo material o de lo invisible por medio de la materia o de lo visible, refieren un mayor número de fenómenos a la naturaleza y otros al arte sino porque ambos géneros no están estrictamente delimitados. Espasa Calpe (1988) T 2 pp 469.

Creación. viene de la etimología del latín creatio, onis, creación, derivado de creatum, supino de creare, crear”. Acto de crear o sacar una cosa de la nada. Resultado producto de la facultad inventiva. En el sentido de invención, fundación, descubrimiento, inauguración, establecimiento o producción de obra de arte o de fantasía. Espasa Calpe (1988) T XVI.

Aprender, la adquisición de una técnica cualquiera simbólica emotiva o de comportamiento es decir un cambio de las respuestas del organismo al ambiente que mejore tales respuestas a los fines de conservación y desarrollo del organismo mismo Abbagnano (1986).     

II. DESARROLLO

A partir de los referentes teóricos surgen las interrogantes sobre las  que se plantea la  investigación, se profundiza en el estudio de los diferentes conceptos y en las variables que  favorecen  los espacios de creación dentro de la escuela  con la guía de los  maestros. El trabajo se limita a la creación dentro de las aulas por ser el contexto que interesa.

La interrogante principal:
¿Qué condiciones son necesarias dentro de los espacios académicos para que el  alumno  logre la creación de obras con valor artístico?
 
Interrogantes secundarias: 
¿Qué factores de los métodos actuales de enseñanza de las artes propician el momento creativo de un individuo?
¿Cómo influye el ambiente en las escuelas para la creación de las artes?
¿Cómo influye la actitud de los maestros para favorecer la expresión y el desarrollo de habilidades?

La justificación del presente estudio es contribuir a la enseñanza enfocado en el estudiante y centrado en el aprendizaje, apoyada en mejores prácticas pedagógicas,  tal como los planes de desarrollo institucional lo señalan, apoyándose para esto en la  utilización de los recursos que la psicología ofrece. Asegurar  que los programas académicos garanticen el perfil de egreso deseado. Dar atención a la demanda de mejora educativa continua, que a nivel institucional se exige  para formar a los estudiantes en una diversidad de ambientes  académicos favorables iniciándose desde la infraestructura hasta la didáctica que permita la mejora de la formación integral.

Objetivos. 
1. Determinar cuáles son las condiciones dentro de los espacios  académicos para que los alumnos logren crear obras con valor
2. Conocer qué factores motivan a la producción artística 
3. Proponer un nuevo paradigma.

La investigación se basa en tres ejes principales arte, creación y aprendizaje; para obtener los datos se aplicó un cuestionario de 100 pregunta mismas que fueron contestados por la población seleccionada no fue muestra fue un censo debido a que son carreras con poca población estudiantil los alumnos de la Escuela de Pintura Escultura y Artesanías de la UJED el  52% de la carrera de Licenciatura en Artes Visuales que representan el 52%  y los de la Universidad José Vasconcelos de la Carrera de Diseño Gráficos Publicitario el 48 %. Fue contestado en un tiempo máximo de 20 minutos y un mínimo de 15. El grado de dificultad de los ítems estuvo de acuerdo al nivel intelectual de los estudiantes debido a que nadie manifestó tener problemas para entenderlos. 

El tipo de investigación es de generación de paradigma como construcción de una nueva perspectiva que da una visión diferente y sin precedente. Es de carácter deductivo y pretende generar dimensiones de explicación sustentación o complementación sin precedente. 

Para el fundamento teórico se tomaron en cuenta varios autores en primer lugar al maestro Rudolf Arnheim (1993) quien fuera el encargado del Getty Center for Educatión in the Arts, de su libro Consideraciones sobre la Educación Artística, en donde da una visión sofisticada de la capacidad humana, una visión que ayuda a comprender que la percepción y la creación del arte visual son los agentes primarios en el desarrollo de la mente, esta postura es la parte complementaria de la presente propuesta que señala que con un adecuado desarrollo de la mente se nutre la percepción y la creación. 

También las propuestas de la Dra. Oleana Klimenko en su artículo “La Creatividad como un Desafío para la Educación del siglo XXI” (2008) dice que la creatividad adquiere doble importancia y significado: como un valor cultural que permite generar soluciones eficaces para las problemáticas contemporáneas y como una necesidad fundamental del ser humano, cuya satisfacción permite alcanzar una mayor calidad de vida. Mientras más se infla la dimensión del tener en el ser humano, más vulnerable y desatendida se encuentra su dimensión del ser.

 Barrena (2008) comenta en su ensayo Un Modelo Peirceano de Creatividad Artística: El filósofo se (preguntaba ¿Cómo llega el ser humano a producir una obra de arte?, ¿Dónde radica la originalidad de la creación humana? Se  llega a la conclusión de que la actividad creadora del ser humano es una característica central de su razón; concibe una mezcla peculiar de lógica e instinto, utilizando lo que él llama la “abducción” proceso por el que se forma una hipótesis explicativa y como la única operación lógica que introduce una idea nueva. Para Pierce la creatividad es la capacidad de generar nueva inteligibilidad y como una característica de la racionalidad humana, así es valiosa intangible y original es expresión de la propia subjetividad en términos semióticos caracterizada por la continuidad y el crecimiento. Desde el punto de vista de la creatividad Peirce plantea que una comunicación artística es un suceso y maneja tres categorías mismas que podrán ser estimuladas a través de las recomendaciones que se dan en el presente estudio. 

El Dr. J.M Guajardo, (2002) en su tesis Doctoral “Los Alos.  Del Aprendizaje  al Potencial del Crecimiento pag. 10 Humano“, menciona que el crecimiento del ser humano se describe atendiendo a una perspectiva mucho más amplia que la actual, considerando desde los conoceres emocionales, actitudinales, biomecánicos y los religiosos.  Las teorías de estos autores se integran a la propuesta desde el ámbito de la propia creación, ya que llegan a la categoría de lo real, como se muestra en la siguiente gráfica 1. 
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Grafica 1. Elaboración de la autora


La Tesis Central es que, dentro del terreno de la creación artística en ambientes académicos, existen muchos niveles que es importante explorar;  esto por medio del estudio de los procesos de enseñanza aprendizaje y de los senderos de la abstracción que un productor utiliza. La función del docente dentro de los espacios académicos, es propiciar ambientes adecuados para que los alumnos concreten el proceso de creación, motivados por los maestros para la  realización de  obras con valor, proporcionándoles las herramientas adecuadas para el desarrollo de sus habilidades.

 	El paradigma se plantea en base al análisis de los estadígrafos, se tienen  evidencias de que, el paradigma vigente  esta soportado por los factores siguientes: la necesidad de expresar motiva la creación entendiendo el mundo a través del artista que ve lo que otros no ven, representando imágenes de la realidad, nutriéndose de su entorno y de la cultura.

La propuesta  de nuevo paradigma, que surge del análisis  intrafactorial y es la siguiente: « propiciar la creación dejando que el alumnos externe emociones  en ambientes adecuados con un maestro que motiva y favorece la expresión utilizando herramientas psicológicas para el adiestramiento y desarrollo de habilidades. Grafica 2.
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Grafica 2. Elaboración de la autora

[bookmark: _GoBack]El grafico muestra el panorama general donde se centra el estudio, empezando por el segundo plano y de color anaranjado está el paradigma vigente cuyos factores se encuentran con los mayores porcentajes de acuerdo a los resultados. El factor 1 menciona que la necesidad de expresar motiva la creación, que una forma de entender el mundo es a través de los ojos del artista factor 2,  por lo que ellos crean practicando e imaginando situaciones que el común de las personas no ven factor 3 para esto utilizan representaciones de objetos como imágenes de la realidad, es decir que muestran la realidad como la ven factor 17, nutriéndose de su interior y de la cultura. Sin embargo lo que la actual propuesta pretende es rebasarla, en este caso específico en la Escuela de Pintura Escultura y Artesanías que es en donde se desarrolla el trabajo y en la búsqueda de nuevas formas de entender los principales factores que intervienen en el proceso creativo, se propone lo siguiente:
De lo anterior se seleccionaron cinco factores con carga suficiente para que puedan apoyar una nueva propuesta de paradigma mismo que en gráfico se proyecta hacia el primer plano y está dibujada en azul. En primer lugar está el factor 4, que habla de que la creación se da en un ambiente adecuado es decir no solo por la necesidad de expresar como en el paradigma vigente sino que es necesario que exista un ambiente propicio para que pueda fluir adecuadamente. En el análisis intrafactorial se observa una relación  de este factor  1 a 1 con los otros cuatro que apoyan el nuevo paradigma que son los factores 6, 10, 13, 17, esta relación se señala con flechas en color negro. El factor siguiente es el 6 que menciona que el arte se da, dejando que el alumno externe emociones este factor se relaciona directamente con el factor 10 que habla de que el maestro motiva y favorece la expresión, así mismo con el factor 17 que dice que lo anterior es con adiestramiento y desarrollo de habilidades como condición para la creación. El factor 13 que dice la utilización de herramientas psicológicas se relaciona también con el factor 6  el arte se da dejando que el alumno estrene emociones y  el factor 10 que menciona que el maestro motiva y favorece la expresión. En esta red de relaciones el factor que destaca es el No. 6 que dice que el arte se da dejando que el alumno externe emociones, considerándose uno de los que sustentan más la propuesta.
Resultados
Los resultados de la investigación se obtuvieron desde la aplicación de la prueba   piloto, a una población de 30 sujetos, similar a la muestra definitiva, los resultados fueron satisfactorios debido a que presentó un Alfa de Crobachs de .960. Se aplicó a una población de 132 estudiantes, 69 de la carrera de Artes Visuales y 62 de la carrera de Diseño Gráfico de la UJV, siendo un total de 132 cuestionarios aplicados.


Se realizó el análisis de Factores y en la Tabla 1 se muestran los que apoyan el Paradigma vigente y factores que apoyan la propuesta de Paradigma.

Tabla 1. Factores que apoyan el paradigma vigente y la propuesta nueva.

	Factor
	Nombre del factor
	Expl. Var. 
	Propl total
	P
V/N

	1
	La necesidad de expresar sentimiento motiva la creación con la instrucción del  maestro
	14.69
	15.14
	PV



	2
	Entender  el mundo a través del artista que reproduce emociones 
	20.49
	21.13
	PV

	3
	Se crea practicando, descubriendo e imaginando lo que otros  no ven 
	24.05
	24.79
	PV

	4
	La creación se da en ambiente adecuado
	27.33
	28.18
	PN


	6
	Dejando que el alumno externe sus emociones
	33.03
	34.05
	PN



	7
	Representación de un objeto con independencia creadora imagen de la realidad.
	35.65
	36.75
	PV

	10
	El maestro que motiva y favorece la expresión
	42.88
	44.21
	PN



	11
	El artista se nutre de su interior y la cultura desarrolla sus facultades.
	44.97
	46.36
	PV

	13
	Utilización herramientas psicológicas
	49.00
	50.52
	PN


	17
	 Adiestramiento para el desarrollo de habilidades.
	55.95
	57.69
	PN


Nota: Elaboración de la autora.

El análisis de frecuencia se detalla en las siguientes tablas, en la investigación participaron 69 alumnos de la Carrera de Artes Visuales de la Universidad Juárez del Estado de Durango y 62 alumnos de la Carrera de Diseño Gráfico Publicitario de la Universidad José Vasconcelos. Sus edades oscilan entre 15 y 40 años con un promedio de 22.3 y una desviación estándar de 3.  La edad más frecuente fue de 21 años. Participaron 85 mujeres y 46 hombres de los cuales 8 son casados, 117 son solteros 6 pertenecen a otro grupo no especificado como pueden ser viudos, unión libre.

Tabla 2. Análisis de Frecuencias.
	  
	
	

	Institución Educativa
	Número de Participantes
	
%

	Escuela de Pintura Escultura y Artesanías de la UJED
	 69
	
52.6

	Carrera de Diseño Gráfico de la Universidad J. Vasconcelos
	
62
	
47.3

	Total
	131
	100

	
	
	

	Media de edad
	Ds
	Edad más frecuente

	22.3
	3.12
	21 años

	
	
	

	        Género
	Número de personas
	%

	Femenino
	85
	64.89

	Masculino
	46
	35.11

	
	
	

	Estado Civil
	Número de Personas
	%

	Casado
	8
	6.11

	Soltero
	117
	89.31

	Otro
	6
	4.5


Nota: Elaboración de la autora.

Se realizó también el análisis de medias y como Inferencias relevantes  se observó que en el eje “Arte” las tendencias centrales de la media fueron que el arte es reproducción de emociones, exploración de habilidades innatas y que hacer arte es tan natural como comer, respirar así mismo estuvieron de acuerdos en que es un dialogo entre creador y espectador, estando muy cera de la media central que el arte es una función vital del hombre e inspiración transformada en objeto y una gran mayoría opino que es un medio de comunicación. Muy pocos estuvieron de acuerdo en que solo las formas precisas son arte y que la belleza es un rasgo indispensable para el arte.

Respecto al eje “Creación” la media central fue que para el artista hacer arte es un compromiso consigo mismo, y que la creación desarrolla el juicio crítico para juzgar el arte de otros, también estuvieron de acuerdo en que, crear es organizar imágenes y formas con el fin de hacer una obra original y una que es muy significativa, que fue el uso de herramientas psicológicas para la creatividad, así como que la introspección ayuda en la ejecución de las obras. La mayoría estuvo en desacuerdo en que producir algo en serie sea arte y de que el creador elige un tema por un sentimiento pocos piensan que la creatividad se puede medir

Con relación  al “aprendizaje” los alumnos opinaron que durante la etapa de su aprendizaje la creación debe ser diversión, que la educación artística es un medio para ayudar a la educación integral de la personalidad, y que se aprende con especialización de habilidades están de acuerdo en que la labor del maestro debe ser de crítica y de exhortación. Muchos estuvieron en desacuerdo en que al alumnos se le debe moldear de acuerdo al entendimiento del maestro, también muchos estuvieron en desacuerdo en que el alumno logra ser buen creador solo con la especialización escolarizada y en que se aprende debido a la repetición y en que el arte debe partir de la imitación. 

III. CONCLUSIONES Y DISCUSION
La investigación ha dado una  respuesta satisfactoria a la interrogante principal que se plantea al inicio del trabajo puesto que a través del estudio fue posible conocer la percepción que los alumnos tienen en cuanto a las condiciones dentro de las aulas  que llega a  incidir positivamente en el momento creativo, ahora se sabe con certeza que a diferencias de las prácticas que se llevan a cabo actualmente es necesario incluir estímulos adicionales para lograr mejorar el nivel de producción, desde la infraestructura arquitectónica, los contenidos curriculares y la didáctica utilizada.

Se constató que uno de los elementos de los métodos actuales de enseñanza de las artes que propician el momento creativo es dejar que alumno externe sus emociones y que sean guiados por maestros  interesados y capaces de motivarlos y cuya actitud favorezca la expresión. Que el ambiente tanto contextual como anímico  que se vive en las aulas es muy importante para la creación, por lo que durante la revisión de la literatura se investigaron diferentes corrientes de pensamiento que nutren el apartado de  las propuestas de transformación, estos estudios incluyen el uso de herramientas psicológicas para el desarrollo de habilidades y diferentes métodos para el desarrollo de las capacidades del pensamiento que ayudan en todo el proceso creativo y que aún no son utilizados de manera obligatoria en la EPEA.

Se comprueban las Hi El estudiante de artes se hace bajo un ambiente motivado y que vaya favoreciendo su expresión. Hi La creación se da en un ambiente adecuado dejando que el alumno externe emociones. Hi El maestro motiva y favorece la expresión utilizando herramientas psicológicas y adiestramiento para el desarrollo de habilidades.

 A lo largo del trabajo se encontraron opiniones de algunos investigadores ante los que se pudieron contrastar los resultados, como la del psicólogo y educador Rudolf Arnheim, de quien Eisner dice: La esencia de su mensaje es que la visión misma es una función de la inteligencia, que la percepción es un suceso cognitivo, que interpretación y significado son un aspecto indivisible de la visión y que el proceso educativo puede frustrar o potenciar estas habilidades humanas La propuesta encuentra mayor sustento en sus teorías ya que reflejan el interés por el establecimiento de condiciones educativas en donde se le dé lugar al desarrollo de los sentidos, afirma que los sistemas educativos han relegado la inventiva, la mente y la emoción. Dice que la percepción es un hecho cognitivo y que la creación de imágenes en cualquier medio incluyendo el medio artístico requiere de invención e imaginación. (Arnheim, 1999).  

El enfoque de las propuestas es una modificación en las prácticas de enseñanza aprendizaje que actualmente se llevan a cabo y que no contemplan actividades ni espacios adecuados para que los alumnos se sientan suficientemente motivados por los maestros. Los contenidos de los programas académicos no señalan espacios para la estimulación personal   que ayude en el aumento de índices de exploración interna, para ser plasmada en obras artísticas. Es necesario implementar  métodos de enseñanza  con técnicas desarrolladas dentro del campo de la psicología y que son útiles para estimular la creatividad.
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